
6. En este juego ignora las Fichas de 
Poder (con etiquetas). Trhtalas como 
fichas comuc 

aba, mecanismo de cie- 
se del juego (sirve tam--c, 
,21 fichas amsrillas, 21 

REQUIERE SER ARMA 

1. Cuando gs& IiBto parar )ugw, c2O.#ma 
tkmchta b guia daspw3s la b e  dal j u q p  s o h  una suggfiiCJe -- 

todas l a ~  piezaa plana. Sod& la ~ ' i l l a  vertk-nte 
e inserta la8 kngO& cCe IaS p- 
en~raa~lrasho~Zon~llgar*habager da \M?Z que ganas uner 
Oomo w -' a la figura 3. 

2. Asatgarate de qua la barra se~ca-fidta 
mt& hack akajo y hba& pat3 q~ no 

Wolta:TaSvezn se salgan lab flchas, 
extremo oon la f l e d  para que la lengileta en 

emmntra traborda. 
dale \as fiohas del o h  color a tu o 

2, Woca 10s maroadores de puntaje en nente. 
la base del juego coma se muestra en 
la figurzr 2. 

l P o t a r L a a i 2 ~ m ~ d s c a r t 6 n s 6 1 o  
se man en el j u q p  6 en flla. S h a h  de la 
plruroha dg o s W ,  wcioia los sobrantes y deja en taa barras a un lado harta que estes list0 p.arra 
jugw a aspr vatsiiin del juega 



forma park de un 4 en fila, ganas la ficha 
y te quedas con ella. Tu turno continha: 
sigue saoando fidw siempre 
y cuando formen parte de un 4 en fila. 

Si la ficha que sacaste no forma parte 
de un 4 en fila, vuslw a meterla por la 
parte superior de la rejilla. La ficha no 
pusde volver a poneme en la misma 
columna de k que se sad. 

' W  

Si juegas la ficha Y 
pudes sacar toda~ IWS 

a fichas que se encuentren 
debajo, dejando solo e es el juego k i d  para b a r  derpu 

JUEGA 2, puedes 
i . Cuando la dills ests Ilena, por turn- j ~ a r  h ~ ~ d i m e n b  

cada jugador saca urn de sus fiohas por d e s ~ u h  ficha 
la h l h  Merior. Si sacas una ficha que ~oder- 

' -  

Si hams estaficha. ,~l, 
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Cuando se saca una Ficha de Poder, r,k: :.:L;-jlil =$. :. 
puede &r a M e  la partidas ::,,; : :& ;-?. ?$?y$p; 
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